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Abstrak

Industri mode berinovasi dengan konsep convertible fashion untuk memenuhi
kebutuhan konsumen akan fleksibilitas dan keberlanjutan. Penciptaan karya ini
mengeksplorasi penerapan konsep tersebut pada koleksi ready to wear deluxe
melalui aplikasi embellishment resin dan fabric painting yang terinspirasi spider
lily. Urgensi penciptaan karya ini terletak pada potensi peningkatan efisiensi
konsumsi, perpanjangan siklus hidup pakaian, serta penawaran nilai fungsional dan
estetika yang lebih tinggi. Adapun tujuannya adalah untuk menghasilkan koleksi
busana inovatif, serbaguna, dan artistik melalui penggabungan convertible fashion
dengan teknik embellishment resin dan fabric painting inspirasi spider lily . Untuk
mencapai tujuan tersebut, penciptaan karya ini menggunakan pendekatan design
thinking yang terdiri dari lima tahap, yakni: empathize, define, ideate, prototype,
dan fest. Pendekatan ini kemudian diadaptasi menjadi enam tahap dengan
menambah tahap forming, sehingga bisa disebut design thinking plus. Hasilnya
adalah tiga look karya busana utama yang dapat dipadupadankan menjadi sembilan
tampilan berbeda yang menawarkan fleksibilitas gaya bagi pemakainya.

Kata Kunci: convertible fashion, ready to wear deluxe, embellishment resin, fabric
painting, spider lily
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Abstract

The fashion industry innovates with the concept of convertible fashion to meet
consumer needs for flexibility and sustainability. The creation of this work explores
the application of this concept to the ready-to-wear deluxe collection through the
application of resin embellishment and fabric painting inspired by spider lilies. The
urgency of creating this work lies in the potential for increasing consumption
efficiency, extending the life cycle of clothing, and offering higher functional and
aesthetic values. The goal is to produce an innovative, versatile, and artistic fashion
collection by combining convertible fashion with resin embellishment techniques
and spider lily-inspired fabric painting. To achieve this goal, the creation of this
work uses a design thinking approach consisting of five stages, namely: empathize,
define, ideate, prototype, and test. This approach was then adapted into six stages
by adding the forming stage, so it can be called design thinking plus. The result is
three main fashion looks that can be combined into nine different looks that offer
style flexibility for the wearer.

Keywords: convertible fashion, ready to wear deluxe, resin embellishment, fabric
painting, spider lily flower
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Adjustable

Brand

Button

Cape Sleeve

Chic

Cocktail Dress

Conscious Consumption

Convertible Fashion

Design Thinking

Design Thinking Plus

Detail

Detachable atau
Attachable Components

DAFTAR ISTILAH

Dapat diatur ukuran atau bentuknya dan dapat
memberi fleksibilitas pada pemakai.

Identitas atau citra dari sebuah label fashion,
mencakup nama, logo, nilai, dan gaya desain.

Kancing; elemen fungsional maupun dekoratif
pada pakaian.

Model lengan menyerupai jubah, longgar dan
terbuka dari bahu.

Dalam dunia fashion merujuk pada gaya yang
anggun, modis, dan elegan, namun tetap santai.

Gaun semi formal, biasanya selutut, dikenakan
pada acara malam atau pesta.

Perilaku membeli produk dengan
mempertimbangkan dampak sosial, lingkungan,
dan etika.

Busana yang dapat dikenakan dalam beberapa
bentuk atau fungsi berbeda (misal: jaket jadi tas).

Metode berpikir kreatif dan terpusat pada manusia
untuk memecahkan masalah desain secara
sistematis.

Pengembangan dari design thinking yang
mencakup aspek keberlanjutan, teknologi, atau
sosial budaya.

Elemen kecil namun penting dalam desain, seperti
jahitan, potongan, tekstur, atau aksen yang
memperkaya tampilan.

Bagian busana yang bisa dilepas dan dipasang

kembali, memberi fungsi ganda atau tampilan
berbeda.
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Director

Embellishment

Fabric Painting

Flawless

Handmade

Hanger Design

Hanger Material

Intricate

Kontemporer

Konvensional

Low-Fidelity

Prototyping

Master Design

Miss Teenager

Profesi atau sutradara yang menentukan arah
kreatif atau visual dari fashion film, pemotretan,
atau editorial video agar sesuai dengan tema

Penambahan elemen dekoratif seperti payet,
bordir, manik-manik, atau resin untuk memperkaya
busana.

Teknik menghias kain dengan melukis langsung di
atas permukaan tekstil.

Makeup yang halus dan menyatu sempurna dengan
wajah.

Produk yang dibuat secara manual, bukan produksi
massal, memberi kesan eksklusif dan personal.

Gambaran mengenai rincian busana yang akan
diproduksi, biasanya memuat ukuran atau panjang
dari setiap elemen busananya.

Material atau bahan yang digunakan untuk
produksi pakaian

Mengacu pada desain atau teknik yang rumit,
detail, dan kompleks.

Sesuatu yang mencerminkan waktu kini, berkaitan
dengan tren atau isu zaman sekarang.

Dalam konteks fashion, konvensional merujuk
pada desain atau sistem produksi yang mengikuti
cara standar atau umum yang telah diterapkan
secara luas

Prototipe awal yang sederhana (misal: sketsa atau
mockup) untuk menguji ide desain tanpa detail
lengkap.

Desain utama atau desain acuan yang menjadi
dasar dari pengembangan produk selanjutnya.

Istilah yang merujuk pada remaja perempuan,

sering dipakai dalam konteks kontes kecantikan
atau fashion.
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Mix and Match

Preferensi / Pilihan

Ready to Wear Deluxe

Real Clothing

Silhouette / Siluet

Siluet Sheath

Sleek

Sleek Ponytail

Slow Fashion

Sophisticated

Timeless

Updo Modern

Visual

Teknik mencocokkan berbagai item pakaian untuk
menciptakan tampilan unik dan fleksibel.

Kecenderungan atau kesukaan individu terhadap
suatu opsi berdasarkan nilai atau kebutuhan.

Koleksi busana siap pakai dengan kualitas tinggi,
mendekati haute couture namun tetap praktis.

Pakaian yang nyata dan dapat dikenakan dalam
kehidupan sehari-hari (bukan kostum atau konsep).

Garis besar atau bentuk keseluruhan dari busana
ketika dikenakan.

Siluet lurus dan ramping, mengikuti bentuk tubuh
tanpa banyak volume.

Gaya rambut yang tertata rapi dan mulus, tanpa
rambut berantakan

Gaya rambut kuncir kuda (ponytail) yang ditata
rapi, halus, dan mengkilap

Gerakan produksi fashion yang etis, tahan lama,
dan ramah lingkungan.

Gaya atau karya yang menunjukkan keanggunan,
elegan, dan kesan refined (berkelas).

Dalam fashion merujuk pada gaya atau desain
busana yang tidak lekang oleh waktu dan tetap
relevan meskipun tren terus berubah.

Gaya rambut yang ditata ke atas (updo) namun
lebih kontemporer dan tidak kaku

Segala sesuatu yang dapat dilihat, mencakup

elemen tampilan seperti warna, bentuk, tekstur, dan
komposisi.

XV



