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ABSTRAK

Penciptaan ready to wear deluxe ini terinspirasi dari warisan budaya
motif ornamen rumah Melayu di Riau khususnya pucuk rebung dan
selembayung yang wujudnya mengalami transformasi ke dalam motif utama
dengan teknik bordir. Penciptaan ini berkiblat pada trend fashion 24/25 New
Spirit sub Soulful. Penciptaan ini menggunakan metode penciptaan yang
meliputi eksplorasi, perancangan, dan perwujudan yang menghasilkan enam
looks karya busana ready to wear deluxe yang disajikan pada perhelatan
fashion show di Jogja Fashion Parade (JFP) 2025 dengan tema besar
Parallel Aesthetic. Harapannya hasil pengkaryaan ini bisa menambah
keberagaman motif teknik bordir dan busana ready to wear deluxe juga
kecintaan masyarakat pada warisan budaya khususnya generasi muda.

Kata kunci: ready to wear deluxe, motif ukiran rumah Melayu Riau, teknik

bordir
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ABSTRACT

The creation of this ready to wear deluxe was inspired by the cultural heritage
of Malay house ornament motifs in Riau, especially the shoots of bamboo
shoots and selembayung, whose forms have been transformed into the main
motifs using embroidery techniques. This creation is based on the 24/25 New
Spirit sub Soulful fashion trend. This creation uses a creation method that
includes exploration, design, and manifestation which resulted in six looks of
ready to wear deluxe fashion works presented at the fashion show at the Jogja
Fashion Parade (JFP) 2025 with the main theme Parallel Aesthetic. It is
hoped that the results of this work can increase the diversity of embroidery
technique motifs and ready to wear deluxe fashion as well as the public's love
for cultural heritage, especially the younger generation.

Keywords: ready to wear deluxe, Malay house carving motif, pucuk rebung,
selembayung, embroidery technique
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DAFTAR ISTILAH

Tempat menyiapkan segala sesuatu untuk
keperluan fashion show sebelum penampilan di
panggung.

Tanda yang digunakan oleh perusahaan pada
produk.

Aktivitas pencitraan yang dilakukan agar sebuah
merek atau sosok terlihat berbeda,

sehingga menarik dan mudah diingat.

Proses penambahan elemen seperti payetan yang
bertujuan untuk menyempurnakan tampilan
keseluruhan busana.

Strategi yang digunakan untuk memperluas atau
memvariasikan produk.

Bagian terakhir dalam proses produksi yang
bertujuan untuk menyempurnakan serta
memastikan kesesuaian busana.

Proses pencarian atau penjelajahan yang
bertujuan untuk menemukan sesuatu.
Tempat/ajang penampilan busana.

Proses akhir yang dilakukan pada produk untuk
meningkatkan kualitas.

Hasil karya tangan, tanpa mesin.

Merupakan bentuk desain busana dengan detail
yang jelas pada setiap potongnya.

Seseorang yang memiliki pengaruh besar
terhadap opini dan perilaku pengikutnya di
media sosial atau platform online lainnya.

Jenis logo yang dibuat berdasarkan bentuk, ikon,
hingga bentuk visual.

Jenis logo yang dibuat berdasarkan font yang
mengandung nama merek tertentu.

Istilah dalam fesyen yang merujuk pada
keseluruhan tampilan busana.

Produk massal adalah karya desainer atau
perusahaan yang diproduksi dengan kuantitas
lebih banyak.

Desain utama..

Pelengkap busana yang sifatnya melengkapi
busana mutlak serta memiliki fungsi keindahan
juga seperti stoking dan sarung tangan.
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Media berisi kumpulan referensi yang digunakan
oleh desainer dalam membuat suatu karya.
Kumpulan gambar yang berisi
beberapa ide/konsep yang menjadi
sumber inspirasi penciptaan.

Kumpulan gambar yang berisi bentuk, siluet,
teknik, material, detail, serta gaya yang
digunakan dalam penciptaan karya.

Kumpulan gambar yang berisi penggambaran
dari sasaran konsumen dari suatu produk.
Metode yang digunakan dalam desain busana
untuk menciptakan pola atau bentuk pakaian
yang sesuai dengan tubuh manusia

Pakaian luaran.

Bagian atap rumah Riau yang memiliki desain
dan struktur unik.

Pakaian siap pakai yang menggunakan material
berkualitas serta menggunakan perlakukan
khusus dalam pembuatannya.

Teknik pembuatan suatu pola dengan cara
pengulangan, pergeseran, rotasi, serta refleksi.
Garis luar pakaian.

Teknik menggambar ulang bentuk asli suatu
objek dengan tidak mengubah bentuk aslinya
termasuk detail yang ada.

Suatu proses analisis trend untuk beberapa waktu
ke depan.
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