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ABSTRAK 
 

Proses penyeteman atau pelarasan instrumen musik seperti gitar, 
kacapi, violin, dan rebab merupakan hal krusial untuk menjaga kestabilan 
dan keselarasan nada. Dalam praktiknya, proses ini sering menimbulkan 
pergeseran frekuensi yang sulit terdeteksi tanpa alat ukur yang memadai, 
sehingga dapat menyebabkan ketidaktepatan nada atau ketidakakuratan 
frekuensi. Berangkat dari pengalaman empiris Penata serta fenomena 
umum yang terjadi di kalangan musisi, gagasan ini dikembangkan menjadi 
sebuah karya musik berjudul "NUMBERIK". Karya ini memanfaatkan 
metode numerik sebagai solusi formulatif dalam mengatasi permasalahan 
pergeseran frekuensi. Metode numerik yang digunakan berbasis sistem 
alphanumerik, dengan pendekatan klasifikasi angka dan huruf untuk 
menentukan nada, skala, dan sistem penyeteman (tuning). Dengan 
mengklasifikasikan elemen-elemen musik melalui tabel numerik, karya ini 
menghadirkan pendekatan baru yang bersifat konseptual dan analitis 
dalam penciptaan musik. 

 

Kata kunci : Metode Numerik, Frekuensi, Karya Musik,  
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