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ABSTRAK  

  

Teknik kacak adalah salah satu teknik dalam pembuatan shibori. Teknik ini pada umumnya 

hanya digunakan untuk menghasilkan shibori dengan satu warna. Hal inilah yang 

mendasari penciptaan karya ini yakni untuk menghasilkan tiga warna dalam kain shibori 

dengan teknik kacak. Oleh karena itu, tujuan penciptaan karya ini adalah untuk menemukan 

kebaruan aplikasi teknik kacak pada shibori. Hasil temuan ini kemudian digunakan sebagai 

material utama pada penciptaan ready to wear deluxe yang dikombinasikan dengan batik 

cap motif angklung sebagai pelengkap. Untuk mewujudkan karya tersebut metode 

penciptaan yang digunakan adalah three stage design process meliputi problem definition 

and research, creative exploration dan implementation. Adapun hasil dari penciptaan ini 

berupa 4 (empat) look karya ready to wear deluxe yang disajikan di Indonesia International 

Modest Fashion Festival (IN2MF) 2024 di Jakarta Convention Center (JCC). Kata kunci: 

shibori, teknik kacak, ready to wear deluxe  
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ABSTRACT  

The kacak technique is one of the techniques in making shibori. This technique is generally 

only used to produce shibori with one color. This is the basis for the creation of this work, 

namely to produce three colors in shibori fabric with the kacak technique. Therefore, the 

purpose of creating this work is to find a new application of the kacak technique in shibori. 

The results of this finding are then used as the main material in the creation of ready to wear 

deluxe which is combined with angklung motif stamp batik as a complement. To realize 

this work, the creation method used is the three stage design process including problem 

definition and research, creative exploration and implementation. The results of this 

creation are in the form of 4 (four) ready to wear deluxe looks presented at the Indonesia 

International Modest Fashion Festival (IN2MF) 2024 at the Jakarta Convention Center 

(JCC).   
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