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ABSTRAK

Teknik kacak adalah salah satu teknik dalam pembuatan shibori. Teknik ini pada umumnya
hanya digunakan untuk menghasilkan shibori dengan satu warna. Hal inilah yang
mendasari penciptaan karya ini yakni untuk menghasilkan tiga warna dalam kain shibori
dengan teknik kacak. Oleh karena itu, tujuan penciptaan karya ini adalah untuk menemukan
kebaruan aplikasi teknik kacak pada shibori. Hasil temuan ini kemudian digunakan sebagai
material utama pada penciptaan ready to wear deluxe yang dikombinasikan dengan batik
cap motif angklung sebagai pelengkap. Untuk mewujudkan karya tersebut metode
penciptaan yang digunakan adalah three stage design process meliputi problem definition
and research, creative exploration dan implementation. Adapun hasil dari penciptaan ini
berupa 4 (empat) look karya ready to wear deluxe yang disajikan di Indonesia International
Modest Fashion Festival (IN2MF) 2024 di Jakarta Convention Center (JCC). Kata kunci:
shibori, teknik kacak, ready to wear deluxe

Kata kunci : shibori, teknik kacak, ready to wear deluxe



SHIBORI EXPLORATION OF KACAK TECHNIQUE COMBINATION OF
THREE COLORS AND BATIK APPLICATION OF ANGKLUNG MOTIF IN THE
CREATION OF READY TO WEAR DELUXE
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ABSTRACT

The kacak technique is one of the techniques in making shibori. This technique is generally
only used to produce shibori with one color. This is the basis for the creation of this work,
namely to produce three colors in shibori fabric with the kacak technique. Therefore, the
purpose of creating this work is to find a new application of the kacak technique in shibori.
The results of this finding are then used as the main material in the creation of ready to wear
deluxe which is combined with angklung motif stamp batik as a complement. To realize
this work, the creation method used is the three stage design process including problem
definition and research, creative exploration and implementation. The results of this
creation are in the form of 4 (four) ready to wear deluxe looks presented at the Indonesia
International Modest Fashion Festival (IN2MF) 2024 at the Jakarta Convention Center
Jco).

Keywords: shibori, kacak technique, ready to wear deluxe
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DAFTAR ISTILAH

Fashion : Mode atau gaya berpakaian yang mengikuti tren tertentu

Ready to Wear Deluxe : Busana siap pakai yang dibuat secara
eksklusif, berkualitas tinggi, dan terbatas

Shibori : Teknik pewarnaan kain dari Jepang dengan cara ikat, lipat, atau jahit
sebelum dicelup

Kacak : Teknik pengikatan acak dalam pembuatan pola shibori

Indigo / Napthol : Jenis pewarna sintetis yang digunakan
dalam proses pewarnaan kain

Dyeing : Proses pencelupan warna ke dalam kain
Blocking : Teknik menutup bagian tertentu dari kain agar tidak terkena warna

Three Stage Design Process : Metode penciptaan desain yang terdiri dari tiga tahap:
riset, eksplorasi, implementasi

Moodboard : Papan visual berisi gambar, warna, dan
gaya sebagai referensi desain

Look : Satu set busana yang dikenakan model dalam satu tampilan

Line Collection : Rangkaian koleksi busana dengan tema
yang seragam

Fashion Show : Peragaan busana di atas panggung atau runway

Technical Meeting : Pertemuan teknis membahas
pelaksanaan acara

Gladi Bersih Simulasi penuh (latihan akhir) sebelum acara dimulai
Runway / Catwalk : Jalur atau panggung tempat
model memperagakan busana
Branding : Strategi membangun identitas dan citra
merek
Label : Informasi  produk seperti merek,

ukuran, dan tempat produksi

Hangtag : Label gantung yang berisi info produk
tambahan
Business Card : Kartu nama berisi kontak dan informasi brand
Drip and Dry : Metode mengeringkan pakaian dengan cara

ditiriskan tanpa diperas
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Hand Wash Only
Cold Water Wash
Do Not Bleach
Iron with Low Heat
Dry Flat

Avoid Direct Sunlight

Dry Clean Only

Steam Iron Recommended

Visual Branding

Point of Interest

Symbolic Sign

Indexical Sign

Iconic Sign

Hanya boleh dicuci menggunakan tangan
Pencucian hanya dengan air dingin
Larangan menggunakan pemutih
Disarankan menyetrika dengan suhu rendah
Keringkan pakaian dengan posisi datar

Hindari sinar matahari
langsung saat menjemur

Hanya boleh dicuci menggunakan jasa dry
clean

Disarankan menggunakan setrika uap

Identitas visual yang
merepresentasikan merek atau produk

Fokus utama atau aksen desain dalam suatu karya

Tanda atau simbol yang mewakili
makna tertentu

Tanda yang menunjukkan
hubungan fungsional atau sebab-akibat

Tanda yang secara visual langsung
menyerupai objek yang diwakili

Modest Fashion : Gaya berbusana tertutup yang tetap modis dan sopan sesuai nilai

budaya/agama

Trend Forecast : Prakiraan tren mode berdasarkan riset dan analisis perkembangan

Haute Couture

gaya busana

Busana adibusana yang dibuat khusus secara
eksklusif dan detail
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