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DAFTAR ISTILAH 
 
 
Brand  :  Nama produk atau jasa yang berasal dari 

sumber yang spesifik. 

Detail  :  Bagian-bagian yang kecil (terperinci) 

Digital pinting  :  Teknik cetak modern yang mampu langsung 

melakukan proses percetakan di atas media. 

Fashion  :  Sebagai mode, gaya, cara, busana, pakaian. 

Fashion Show :  Peragaan busana. 

Finishing  :  Tahapan akhir dari proses produksi pakaian. 

Hanger Design  :  Desain yang telah terpilih dengan tampilan 

depan dan belakang. 

Hanger material :  Rincian material yang digunakan disertai 

keterangan bahan tersebut. 

Hangtag  :  Media yang berisi rincian suatu produk 

meliputi harga, size, dan merek. 

Look :  Istilah dalam fashion. Untuk menyebutkan 

keseluruhan tampilan visual desain dan atau 

produk fashion. 

Trend forecasting 2025/2026  : Metode untuk memprediksi trand untuk 

beberapa waktu kedepan.  

Tucking  :  Teknik manipulasi kain menggunakan 

lipatan-lipatan kain yang dirangkai kemudian 

dijahit dengan mesin jahit. 

Moodboard  :  Moodboard adalah kumpulan visual seperti 

gambar, warna, teks, atau objek lain yang 

digunakan untuk menyampaikan nuansa, 

suasana, atau konsep visual dari suatu proyek.  
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Abstrak 

 
Penciptaan ini menggambarkan proses kreatif dalam penciptaan ready to wear deluxe 
aplikasi teknik printing dan Tucking yang terinspirasi dari Patung Batu Hiu Pangandaran. 
memiliki bentuk visual yang menyerupai ikan hiu. Patung ini sudah dikenal masyarakat, 
namun belum ada yang menjadikannya sebagai inspirasi penciptaan motif kain printing.  
Motif ini diaplikasikan pada Ready to wear deluxe yang belum banyak dilakukan oleh 
perancang lain.  Tujuan penciptaan ini adalah memperkaya koleksi Ready to wear deluxe 
dengan teknik Printing dan Tucking inspirasi Patung Batu Hiu dalam bidang fashion 
Indonesia.  Penciptaan busana dalam penelitian ini menggunakan teori penciptaan seni dari 
Dharsono yang terdiri dari tiga tahap yaitu Eksperimen, perenungan dan pembentukan. 
Hasil proses penciptaan ini berupa empat look Ready to wear deluxe yang disajikan pada 
tanggal 30 april 2025 di studio 1 TVRI Jawa Barat. 
 
Kata Kunci : Ready to wear eluxe, Patung batu hiu Pangandaran, Printing, Tucking 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 xi 

Creation Of Ready to Wear Deluxe 
Application Of Printing and Tucking Techniques 

Inspiration Of Panganadaran Shark Stone 
 

Nisrina Ayu Pramesty  
212323024 

 
Prodi Tata Rias dan Busana 

Jl. Buah Batu No. 212 Bandung, 40625 
Tlp. 082118297662, nisrinaayu0411@gmail.com 

 
 

Abstract 
 
This creation describes the creative process in the creation of ready-to-wear deluxe 
printing and Tucking techniques applications inspired by the Pangandaran Shark Stone 
Statue. It has a visual shape that resembles a shark. This statue is already known to the 
public, but no one has made it as an inspiration for the creation of printing fabric motifs. 
This motif is applied to Ready to wear deluxe which has not been done by many other 
designers. The purpose of this creation is to enrich the Ready to wear deluxe collection 
with Printing and Tucking techniques inspired by the Batu Hijau Statue in the field of 
Indonesian fashion. The creation of fashion in this study uses the theory of art creation 
from Dharsono which consists of three stages, namely Experiment, contemplation and 
formation. The result of this creation process is in the form of four Ready to wear deluxe 
looks which will be presented on April 30, 2025 at studio 1 TVRI West Java. 
 
Keywords : Ready to wear deluxe, Pangandaran shark stone statue, Printing, Tuckin


