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Abstrak

Penelitian ini berfokus pada penciptaan cocktail dress aplikasi teknik embllishment
berbentuk sayap kupu-kupu jenis Silvery Blue. Hal ini didasarkan pada pengamatan
emperik bahwa jarang dijumpai cocktail dress yang terinspirasi dari kupu-kupu yang
berwarna silver dan biru elektrik di Indonesia. Silvery Blue memiliki bentuk visual
dengan sayap sederhana yang indah estetis juga memiliki ciri warna biru elektrik yang
selaras dengan konsep penciptaan cocktail dress. Berdasarkan hal tersebut maka tujuan
penciptaan karya ini adalah untuk menghadirkan kebaruan bentuk cocktail dress
bernilai estetis yang terinspirasi dari kupu-kupu silvery blue dalam ranah inovasi dan
kreatifitas pada bidang fashion Indonesia. Adapun metode yang digunakan untuk
penciptaan karya ini adalah metode Hawkins yang dimodifikasi oleh Soedarsono yaitu
eksplorasi, eksperimentasi, perwujudan dan evaluasi. Hasil dari penciptaan busana ini
berjumlah lima cocktail dress yang disajikan pada event Miss Teenager Indonesia 2024
di Surabaya pada tanggal 1 November 2024.

Kata kunci: cocktail dress, embellishment, kupu-kupu silvery blue
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DRESS COCKTAIL CREATION
EMBELLISHMENT APPLICATION TECHNIQUE
SILVERY BLUE INSPIRATION
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Abstract

This research focuses on the creation of a cocktail dress using the Silvery Blue butterfly
wing-shaped embellishment technique. This is based on empirical observations that it
is rare to find cocktail dresses inspired by silver and electric blue butterflies in
Indonesia. Silvery Blue has a visual form with simple, aesthetically beautiful wings and
also has the characteristic of an electric blue color that is in harmony with the concept
of creating a cocktail dress. Based on this, the purpose of creating this work is to
present a new form of an aesthetic cocktail dress inspired by the silvery blue butterfly
in the realm of innovation and creativity in the Indonesian fashion sector. The method
used to create this work is the Hawkins method modified by Soedarsono, namely
exploration, experimentation, manifestation and evaluation. The results of this fashion
creation amounted to five cocktail dresses presented at the Miss Teenager Indonesia
2024 event in Surabaya on November 1, 2024.

Keywords: cocktail dress, embellishment, silvery blue butterfly
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Alternatif Desain
Aksen

Bodycon Dress
Bobbin Lace
Brand

Cuting
Cutwork Renda

Coktaill Dress

Eksplorasi

Eksperimentasi
Embellishment
Fashion
Fitting

Glamor

Hanger desain

Hanger material

Label

DAFTAR ISTILAH

: Beberapa desain yang dipertimbangkan untuk

direalisasikan

: Penekanan pada suatu objek tertentu sebagai titik

perhatian

:Jenis gaun yang dirancang untuk mengikuti lekuk tubuh

pemakainya

: Teknik pembuatan renda yang dibuat mengepang dan

memilin benang yang dililitkan pada bobbin

: Nama identitas suatu perusahaan yang memiliki makna

dan ciri khas tersendiri.

: Proses pemotongan material

: Teknik pembuatan renda dengan memotong bagian

kain

: Busana pesta wanita baik formal maupun semi formal

atau acara resmi pada sore hingga malam hari

: Proses penjelajahan sumber- sumber informasi yang

berkaitan dengan tema penciptaan meliputi studi
pustaka, observasi, dan analisis sumber

: Proses pada penciptaan karya guna mencari teknik atau

material yang cocok

: Salah satu teknik surface desain berupa dekorasi yang

bertujuan untuk memperindah busana

: Gaya berpakaian dan bentuk ekspresi diri untuk

menunjukan identitas

: Proses pencobaan busana yang bertujuan untuk

mengetahui kekurangan busana dan memastikan
pemakainya nyaman.

: Kualitas yang memikat dan mempesona
: Potongan bagian-bagian desain yang telah dipilih

: Rincian material yang digunakan serta terdapat

keterangan material

: Komponen yang terdapat pada busana sebagai

informasi brand
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Look
Master desain
Moodboard

One piece

Opening Dress
Packaging
Siluet

Sheath

Silvery Blue

Style

Sweetheart

Target market

Value

: Tampilan
: Desain yang terpilih.

: Kumpulan gambar yang berisi tentang suatu ide yang

akan diwujudkan oleh desainer.

: Busana yang terdiri hanya satu bagian busana.

: Busana pembuka

: Pengemasan produk

: Bayangan atau garis luar pakaian.

: Jenis siluet yang ramping dan mengikuti lekuk tubuh

: Spesies kupu-kupu menawan yang bertebaran di

lanskap Amerika, Kanada dan Meksiko dan memiliki
keindahan visual pada bentuk dan warna kupu-kupu

: Gaya busana dengan karakteristik tertentu.

: Potongan garis leher yang berbentuk lengkungan

menyerupai bentuk hati

: Kelompok konsumen yang akan dituju pada pemasaran

produk

: Keyakinan atau nilai yang dipegang oleh suatu objek
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