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ABSTRAK 
Laporan tugas akhir ini membahas peran metafora visual dalam 

penyutradaraan film horor berjudul Switching Side yang mengangkat isu 

aborsi remaja. Dengan pendekatan kualitatif deskriptif, proses kreatif 

penyutradaraan dianalisis melalui observasi produksi dan wawancara 

dengan narasumber kunci. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan 

metafora visual tidak hanya memperkuat nuansa horor, tetapi juga 

menyampaikan pesan moral dan psikologis yang mendalam kepada 

penonton. Metafora digunakan sebagai simbol atas konflik batin, ketakutan, 

dan konsekuensi dari keputusan impulsif tokoh utama. Film ini tidak hanya 

menawarkan pengalaman menegangkan secara visual, tetapi juga 

mengundang penonton untuk merefleksikan isu-isu sosial dan kemanusiaan 

yang kompleks. Dengan penyutradaraan yang mengutamakan simbolisme, 

sinematografi ekspresif, serta atmosfer yang mencekam, film ini berhasil 

menciptakan daya tarik estetis dan emosional yang kuat. 

 

Kata Kunci: penyutradaraan, metafora visual, horor psikologis, aborsi, 

atmosfer. 
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ABSTRACT 
 

This final project report explores the role of visual metaphors in 

directing the horror film Switching Side, which addresses the issue 

of teenage abortion. Using a descriptive qualitative approach, the 

creative process of directing is analyzed through production 

observations and interviews with key informants. The findings reveal 

that the use of visual metaphors not only enhances the horror 

atmosphere but also conveys profound moral and psychological 

messages. Metaphors serve as symbols of inner conflict, fear, and the 

consequences of impulsive decisions made by the main characters. 

This film offers more than just visual suspense—it invites audiences 

to reflect on complex social and human issues. With direction that 

emphasizes symbolism, expressive cinematography, and an intense 

atmosphere, the film succeeds in creating strong aesthetic and 

emotional appeal. 

 

Keywords: directing, visual metaphor, psychological horror, 

abortion, atsmosphere. 
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