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ABSTRAK

Film “Malam Bencana yang Tidak Direncanakan dari Pemanggungan
Bencana yang Direncanakan” adalah film fiksi yang membahas tentang seorang
sutradara teater yang terobsesi dengan teater. Untuk mendukung konsep tersebut
menggunakan penerapan teknik sinematografi long take sebagai pendukung dalam
film ini. Film ini berupaya untuk mendorong fokus penonton secara maksimal
sehingga penonton bisa merasakan apa yang karakter rasakan serta merasa ikut
andil di dalam frame tersebut dan berusaha menciptakan atmosfer dramatis serta
ketegangan yang mendalam. Camera movement merupakan teknis sinematografi
yang mendukung long take sebagai acuan utama frame dengan fokus kamera
mengikuti setiap pergerakan subject. Mood and look juga salah satu unsur
pendukung emotional yang memiliki mood yang warm bisa menciptakan atmosfer
yang intens, psikologis dan ketegangan. Penata kamera memiliki peran penting
dalam pembuatan sebuah film, penata kamera juga memiliki tanggung jawab
terhadap pengkonversian dari konsep naratif ke dalam konsep sinematik melalui
unsur — unsur mise en scene seperti latar waktu dan tempat, pencahayaan, make up
and wardrobe, properti, dll. Unsur sinematik juga menjadi acuan utama untuk
pembuatan karya untuk mengkomunikasikan konsep naratif menjadi visual.
Dengan adanya long take sebagai elemen estetika realitas penggambaran karakter
obsesif dari gambar yang tidak terputus dan penonton dihadapkan pada realitas

dalam temporalitas aktualnya.

Kata kunci: Sinematografi, Obsesif, Long Take



ABSTRACT

Film “Malam Bencana yang Tidak Direncanakan dari Pemanggungan
Bencana yang Direncanakan” is a fictional film about a theater director who is
obsessed with theater. To support this concept, the application of long take
cinematography techniques is used as a support in this film. This film strives to
encourage the audience's focus to the maximum so that the audience can feel what
the characters feel and feel part of the frame and try to create a dramatic
atmosphere and deep tension. Camera movement is a cinematographic technique
that supports long take as the main frame reference with the camera's focus
following every movement of the subject. Mood and look are also one of the
emotional support elements that having a warm mood can create an intense,
psychological and tension atmosphere. Camera actors have an important role in
making a film, camera actors also have responsibility for the conversion from
narrative concepts into cinematic concepts through elements of mise en scene such
as time and place, lighting, make up and wardrobe, props, etc. Cinematic elements
are also the main reference for the creation of works to communicate narrative
concepts into visuals. With the existence of long take as an aesthetic element of
reality, the obsessive depiction of characters from the image is uninterrupted and

the viewer is confronted with reality in its actual temporality.

Keywords: Cinematography, Obsessive, Long Take
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