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GLOSARIUM 
 

A  

Ambience : Suasana atau atmosfer yang tercipta di suatu tempat, yang 

dapat mempengaruhi perasaan dan pengalaman orang-orang 

yang berada di dalam sana. 

ANBD : Asian Network of Bipolar Disorder 

Angkara : Sifat atau perilaku yang sangat negatif, biasanya berkaitan 

dengan amarah, kekerasan, kezaliman, atau nafsu yang 

berlebihan. 

Artistik : Istilah yang merujuk pada kualitas, kemampuan, atau 

tindakan yang terkait dengan seni dan ekspresi kreatif. 

Istilah ini sering digunakan untuk menggambarkan sesuatu 

yang memiliki nilai estetika, inovasi, atau keahlian dalam 

pembuatan karya seni. 

Assemblage teknik dalam seni rupa yang melibatkan penyusunan atau 

penggabungan berbagai elemen atau objek menjadi satu 

karya yang utuh. 

D  

Display : Cara atau metode menampilkan karya seni atau objek 

desain agar dapat dilihat dan dinikmati oleh apresian. Istilah 

ini mencakup berbagai aspek mulai dari penyajian fisik 

hingga presentasi digital, serta berbagai teknik dan strategi 

yang digunakan untuk menyoroti karya seni atau produk. 
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E  

Encaustic : Berarti membakar, teknik seni yang melibatkan 

penggunaan lilin lebah yang dipanaskan dan dicampur 

dengan pigmen warna untuk membuat karya seni, biasanya 

pada permukaan yang keras seperti kayu atau kanvas. 

F  

Finishing  :Tahap akhir yang dilakukan untuk menyempurnakan visual 

karya.  

Foam : Material yang terdiri dari gas yang terperangkap dalam 

cairan atau padatan, menciptakan struktur seluler dengan 

banyak rongga kecil. 

Fresh Graduate 

Syndrome 

: Kondisi psikologis dan emosional yang sering dialami oleh 

lulusan baru setelah menyelesaikan pendidikan mereka dan 

memasuki dunia kerja. Ini adalah periode transisi yang bisa 

penuh tantangan, dan istilah ini menggambarkan berbagai 

masalah yang mungkin dihadapi oleh individu pada tahap 

ini. 

G  

Gaya : Merujuk pada ciri-ciri khas dan teknik yang membedakan 

karya seni satu dengan yang lain. Gaya mencerminkan 

pilihan estetik dan metode yang digunakan oleh seniman 

dalam menciptakan karyanya, serta bisa dipengaruhi oleh 

periode waktu, budaya, dan aliran seni tertentu. 
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GSRB : Sebuah gerakan seni rupa yang berkembang di Indonesia 

pada tahun 1980-an. Gerakan ini dikenal karena upayanya 

untuk menghidupkan kembali dan memperbaharui seni rupa 

Indonesia dengan pendekatan yang lebih kontemporer dan 

eksperimen. 

I  

IBPF : International Bipolar Foundation 

ISBD : International Society for Bipolar Disorder 

Isolation : Ketidakmampuan atau kesulitan dalam membentuk 

hubungan yang intim dan memuaskan, yang dapat mengarah 

pada perasaan kesepian dan keterasingan. 

Instalasi : Dalam konteks seni rupa adalah bentuk seni yang 

melibatkan penataan atau penempatan objek di suatu ruang 

dengan tujuan menciptakan pengalaman visual, emosional, 

atau konseptual bagi penonton. Instalasi sering kali 

melibatkan penggunaan berbagai media dan teknik untuk 

membentuk lingkungan atau situasi yang menggugah 

pemikiran dan perasaan. 

Intimacy : Merujuk pada dimensi kedekatan dan hubungan yang dekat 

dalam interaksi antara individu. 

Iterasi : Proses pengulangan atau revisi terhadap suatu langkah atau 

tahap dalam sebuah proyek untuk memperbaiki atau 

menyempurnakan hasilnya. Dalam konteks seni atau desain, 
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iterasi berarti membuat beberapa versi atau model dari karya 

tersebut dengan tujuan untuk meningkatkan atau 

memperbaiki elemen-elemen tertentu berdasarkan umpan 

balik, pengujian, atau refleksi. 

J  

Jelaga  : Residu hitam berkarbon biasanya berbentuk serbuk halus 

dan dapat menempel pada permukaan benda disekitarnya.  

Jouska  : Istilah yang merujuk pada percakapan imajiner yang 

seseorang lakukan di dalam pikirannya.  

K  

Kulminasi : Puncak atau titik tertinggi dari suatu perkembangan atau 

peristiwa.  

M  

Media  : Cakupan lebih luas yang mencakup kategori atau metode 

umum dalam seni rupa. Misalnya, media lukisan atau 

patung. 

Medium : Merujuk pada bahan atau teknik spesifik yang digunakan 

untuk menciptakan karya seni. Namun, dalam konteks yang 

lebih teknis atau formal, medium juga dapat mencakup 

elemen-elemen dasar visual yang membentuk bahasa visual 

sebuah karya seni. Dalam hal ini, titik, garis, bidang, gelap, 

dan terang adalah elemen-elemen dasar yang sering 

digunakan dalam seni rupa untuk membangun komposisi 
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dan ekspresi visual. 

P  

Pigmen  : Zat yang memberikan warna pada media seni, sering 

digunakan dalam teknik encaustic untuk menciptakan efek 

warna yang kaya. 

Platform : Layanan atua ruang untuk interaksi. 

Pre-factum : Keadaan sebelum terjadinya suatu kejadian atau situasi 

tertentu. 

Q  

Quarter-life crisis : Krisis yang dialami individu pada rentang usia 20-30an 

tahun.  

R  

Ruang public : Merujuk pada area yang dapat diakses oleh masyarakat 

umum dan digunakan untuk berbagai aktivitas sosial, 

budaya, dan rekreasi. 

Resin Kontemporer : penggunaan resin sebagai bahan seni yang lebih modern 

dan bebas eksplorasi. Resin kontemporer ini mencakup resin 

sintetis yang lebih kuat dan tahan lama dibandingkan resin 

alami, sehingga cocok untuk pembuatan karya seni yang 

lebih beragam dan tahan cuaca. 

S  

Serendipity : istilah yang menggambarkan kejadian atau penemuan yang 

tidak direncanakan tetapi membawa hasil yang positif atau 
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bermanfaat. 

Seri : Konteks seni, desain, atau produksi merujuk pada 

kumpulan karya atau produk yang memiliki tema, gaya, atau 

elemen yang serupa dan saling berhubungan. 

Surealisme : Aliran seni dan sastra yang muncul pada awal abad ke-20, 

terutama pada tahun 1920-an. Surealisme berfokus pada 

eksplorasi dan representasi alam bawah sadar, mimpi, dan 

realitas alternatif dengan cara yang tidak terikat oleh logika 

dan rasionalitas sehari-hari. 

T  

Teknik Assemblage : Teknik dalam seni patung yang menggabungkan berbagai 

benda atau bahan menjadi satu karya yang utuh. 

Teknik Basah : Teknik melukis yang menggunakan media cat yang cair, 

seperti cat minyak, akrilik, dan cat air. 

Teknik Casting : Proses menciptakan bentuk melalui cetakan yang diisi 

bahan cair seperti logam atau resin. 

Teknik Kering : Teknik melukis yang menggunakan media yang kering, 

seperti pensil, pastel, dan arang. 

Teknik Pahat : Metode seni patung yang melibatkan pengukiran atau 

pemotongan bahan keras seperti kayu dan batu. 

Torch : Alat yang digunakan untuk memanaskan lilin dalam proses 

penciptaan seni patung dengan teknik encaustic. 

W  
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Wax : Lilin, bahan yang berfungsi sebagai media untuk 

mengaplikasikan warna dan tekstur pada karya seni rupa 

Lukisan, Patung atau Instalasi. 
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LAMPIRAN  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
Lampiran 1.  

Material pembuatan figur: Lilin Parafin, Gas Torch, Kawat Stainless, Kawat Beton dan 
Polyurethane. 
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Lampiran 2. 
Proses pembuatan rangka figure yang dibantu Oleh Dhanil dan Irfan. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Lampiran 3.  

Proses penambahan material Polyurethane.  
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Lampiran 4.  
Proses pengerjaan gabungan Polyurethane dan lilin. 
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Lampiran 5. 

Proses lanjutan pengerjaan polyurethane oleh Irfan dan Vito. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
Lampiran 6. 

Proses bimbingan dengan Dosen Pembimbing 1, Bpk. Dr. Supriatna. 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

Lampiran 7.  
Proses pengerjaan lanjutan Lilin bersama Zharif 
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Lampiran 8. 

Progres pengerjaan patung. 
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Lampiran 9. 
Proses Display karya LIMBOSIS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Lampiran 10. 
Suasana Sidang Tugas Akhir  
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Lampiran 11. 
Foto Bersama Pasca Sidang. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Lampiran 12.  
Suasana Pembukaan Pameran yang dibuka secara resmi oleh Dr. Retno Dwimarwati selaku 

Penguji Ahli dan Rektor ISBI Bandung. 
 



115 
 

 
 
 
 
 
  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Lampiran 13. 

Suasana Pameran Berlangsung Bertempat di Hong Galery, Tataga, Jl. Pakar Utara no. 35, 
Bandung. 
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Lampiran 14.  

Foto Karya Seni Instalasi Patung LIMBOSIS. 
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TIM PRODUKSI 

  

 

 

 

 

 

 

 

Perupa: Siti Nur Kholisoh             Artisan: Zharif Hezarpili 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Entol Alvito Juniar .W Azril Ismail Nandi Respati Putra 

 

Syauqi Ali Al-Asykari Dhanil Reynaldi Irfan Ramdani 
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CURRICULUM VITAE 

 

 

 

 

 

 

 

Nama           : Siti Nur Kholisoh  

TTL           : Muara Bungo, 08 Oktober 1999  

Pendidikan  : S1 Program Studi Seni Rupa  Murni, FSRD ISBI Bandung  

S2 Program Studi Penciptaan Karya Seni, Pascarjana ISBI 

Bandung  

 

PENGALAMAN BERKESENIAN 

• 2017 Kelas penciptaan karya seni 3D media plastik dan gypsum. 

• 2018 Kelas Penciptaan karya seni patung figure media tanah liat, resin 

dan keramik dengan teknik modelling. 

• 2019 Kelas penciptaan karya seni patung media kayu dengan teknik 

pahat. 

• 2020 Owner Tumbuo Project bisnis DIY resin, mini sculpture dan gift 

box. 

• 2021 Pengkarya Tugas Akhir berjudul Temaram Sebagain dengan 

teknik pahat. 
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• 2022 Konseptor pameran kolaboratif Kromatikata Forum Sastra Lilin 

Malam (FLM), UIN Sunan Gunung Djati Bandung. 

• 2022 Designer dan ilustrasi buku puisi Moh. Khairul Azhar. 

• 2022 Karyawan Modelling patung di Artes Indonesia, Bandung. 

• 2022 Pengkarya Seni Patung berjudul LIMBOSIS 

• 2022 Ilustrator design poster karya berjudul Opu To Lebbie, Eusi 

Kosong, Riuh,Nyubuah, Tum. 

• 2022 Perupa patung dengan judul karya Jouska di ICAS Fest.  

• 2022 Artistik pertunjukan karya yang berjudul Ruwat Bumi di ICAS 

Fest. 

• 2023 Pengkarya Seni Patung berjudul MALAIS. 

• 2023 Aktor pendukung pertunjukan teater berjudul Ruang Tunggu dan 

Pertanyaan Tentang Catatan Akhir karya Adhy Pratama Irianto. 

• 2023 Aktor pendukung pertunjukan teater berjudul Purr at Harmonia 

Utopuss Karya Siti Rochania. 

• 2023 Penari Paduppa Bugis Makassar dalam acara International 

Conference on Arts and Culture (INCARTURE 2023) di Grand 

Hotel Preanger. 

• 2023 Owner Pokey Tatu yaitu bisnis industri kreatif dan layanan 

personal pada bidang pembuatan design dan pemasangan Tattoo 

permanen maupun Tattoo temporer. 

• 2023  Tim penata kostum dan make-up karya pertunjukan dalam acara 

yang diselenggarakan oleh Badan Pemimpin Ideologi Pancasila 

(BPIP) dengan tema Cinta Permainan dan Olahraga Tradisional 

Indonesia di Gedung Sasono Langen Budoyo, (TMII) Taman 

Mini Indonesia Indah. 
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• 2023 Art Handler pada penyelenggaraan Solo Exhibition Dra. Miya 

Rumiyana yang berjudul Spektrum Kriya. 

• 2024 Aktor pendukung pada Garapan film horror action Iko Uwais 

berjudul Pasung.  

• 2024 Pengkarya pada Creative culture, Artwork Exhibition 

Collaboration Bandung Creative Hub. 
 
 
 




