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JADWAL BIMBINGAN KARYA TUGAS AKHIR

Lampiran 2. Tabel jadwal bimbingan

No. Tanggal Bimbingan Keterangan

1. | 5Maret 2025 | Bimbingan konsep Luring

2. | 21 Maret 2025 | Bimbingan konsep Luring

3. | 11 April 2025 | Bimbingan konsep dan sketsa Luring

4. | 14 April 2025 | Bimbingan penulisan laporan Luring

5. | 25 April 2025 | Asistensi sketsa Daring via
Whatsapp

6. |26 April 2025 | Asistensi sketsa dan konsep Daring via
Whatsapp

7. 130 April 2025 | ACC sketsa kanvas 1 Daring via
Whatsapp

8. |9 Mei 2025 Bimbingan penulisan laporan Daring via
Whatsapp

9. | 14 Mei 2025 Asistensi progress karya 1 Daring via
Whatsapp

10. | 14 Me1 2025 Bimbingan penulisan laporan Luring

11. | 16 Mei 2025 ACC sketsa karya 2 dan 3 Daring via
Whatsapp

12. | 12 Juni 2025 Bimbingan penulisan laporan Daring via
Whatsapp

13. | 7 Juli 2025 Bimbingan penulisan laporan Daring via
Whatsapp

14. | 9 Juli 2025 Bimbingan penulisan laporan Daring via
Whatsapp
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JADWAL UJIAN SIDANG

Lampiran 3. Tabel jadwal ujian sidang

No. | Tanggal Waktu Sidang Keterangan
1. | 20 Februari 11.30- Sidang Proposal | Luring, Ruang 3,
2025 12.30 FSRD ISBI Bandung
2. 17 April 2025 | 11.30- Sidang Preview Luring, Ruang Senat,
12.30 FSRD ISBI Bandung
3. |21 Mei 2025 11.30- Sidang Kelayakan | Luring, Ruang 2,
12.30 FSRD ISBI Bandung
4. | 25 Juni 2025 14.30- Sidang Akhir Luring, Ruang 1,
15.50 FSRD ISBI Bandung
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Azas

Balance
Bageur
Bener
Cageur
Cadu

Child-friendly

Contrast
Dimensi
Emphasis
Fantasi

Figuratif

Gaib

Geometri

Gothic

Hadits

GLOSARIUM

Dasar atau sesuatu yang menjadi tumpuan berpikir atau

berpendapat

Keseimbangan

Baik, ramah, atau sopan

Benar

Sehat

Terlarang, pantangan, atau tabu

Segala sesuatu yang dirancang atau diatur sedemikian rupa
sehingga aman, nyaman, dan menyenangkan bagi anak-

anak.

Kontras

Ukuran yang berupa panjang, lebar, tinggi, luas, volume, dll.
Penekanan atau perhatian terhadap objek tertentu.

Khayalan atau imajinasi

Penggambaran bentuk-bentuk yang dapat dikenali dari dunia

nyata, seperti manusia, hewan, atau benda mati.

Sesuatu yang tidak terlihat, tersembunyi, tidak nyata, atau

hilang.

Ilmu matematika yang menerangkan sifat garis, sudut,

bidang, dan ruang.

Gaya arsitektur pada abad XII-XVI di Eropa yang berciri

khas gelap, misterius, eksotis, dan mistis.

Segala perkataan, perbuatan, ketetapan (persetujuan), dan

sifat-sifat Nabi Muhammad SAW yang diriwayatkan dan

61



Horor

Jurig
Komplementer

Kontemporer

Maghrib

Metafisik

Mistis

Monster

Netral

Nordik

Organis

Pantrang

menjadi sumber hukum kedua setelah Al-Qur'an dalam

agama Islam.

Sesuatu yg menimbulkan perasaan ngeri atau takut yg amat

sangat.
Hantu
Bersifat saling mengisi atau melengkapi.

Merujuk pada sesuatu yang berkaitan dengan masa kini,

modern, atau kekinian.

Waktu sholat wajib yang dilaksanakan setelah matahari

terbenam.

Cabang filsafat yang mempelajari hakikat segala sesuatu
yang ada, di luar pengalaman inderawi dan hal-hal yang

bersifat fisik.

Segala sesuatu yang berhubungan dengan hal-hal gaib atau
supranatural yang tidak dapat dijangkau oleh akal sehat atau

panca indera manusia

Makhluk khayalan yang sering kali dicirikan oleh
penampilan mereka yang menakutkan dan potensi untuk

menyebabkan kerusakan
Tidak berwarna (dapat dipakai untuk segala warna).

Negara-negara di Eropa Utara yang meliputi Denmark,

Norwegia, Swedia, Finlandia, dan Islandia

Pola yang terinspirasi dari bentuk-bentuk alami, seperti
tumbuhan, hewan, atau bentuk-bentuk lain yang ditemukan

di alam.

Pantangan
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Parodi

Primer

Sandekala

Sareupna

Sekunder
Simplicity
Singer

Takhayul

Tersier

Tetrad

Triad

Unity

Wanci beurang

Wanci peuting

Imitasi/peniruan yang "diubah untuk menghasilkan efek

konyol
Pertama, utama, atau pokok

Waktu pergantian siang dan malam, khususnya menjelang
maghrib, yang dianggap sebagai waktu kemunculan
makhluk halus atau bangsa jin yang mengganggu anak-

anak.

Waktu petang atau senja, saat matahari mulai terbenam dan

hari mulai gelap menuju malam

Kedua, atau berikutnya

Kesederhanaan

Rajin dan cekatan

Kepercayaan yang tidak dapat dibuktikan secara akal

Warna yang dihasilkan dari pencampuran satu warna primer

dan satu warna sekunder

Empat bagian yang terkait atau bergabung menjadi satu
Kelompok yang terdiri dari tiga elemen

Kesatuan

Waktu siang

Waktu malam
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