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GLOSARIUM 

Antawacana : Dalam konsep Pedalangan Sunda berupa    

kegiatan yang berbentuk percakapan atau 

dialog. 

Art : Seni 

Budaya : Pikiran, akal budi, adat istiadat, sesuatu yang 

sudah menjadi kebiasaan dan sukar diubah.  

Ceu : Sapaan dalam Bahasa Sunda untuk 

menghormati wanita yang lebih tua. 

Creator : Pencipta, seniman, pembuat karya seni. 

Degungan : Unit gamelan yang dimainkan masyarakat 

Sunda yang berlaras degung. 

Gebog : Batang pohon pisang. 

Instrumen : Alat. 

Jagad : Pijakan wayang dengan cara ditancapkan yang 

biasanya terbuat dari batang pohon pisang. 

Kang : Sapaan dalam Bahasa Sunda untuk 

menghormati pria yang lebih tua. 

Kudu Leumpang : Diambil dari Bahasa Sunda yang berarti harus 

berjalan. 

Madenda : Salah satu laras yang terdapat dalam Karawitan 

Sunda yang mempunyai jarak interval 1-2 = 80c, 

2-3 = 400c, 3-4 = 80c, 4-5 = 240c, 5-1 = 400c. 

Merchandise : Produk atau barang yang digunakan sebagai alat 

promosi atau souvenir . 

Mitigasi : Peneyelesaian 
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Narasi : Bentuk cerita yang menjelaskan suatu peristiwa 

secara kronologis. 

Nayaga : pemain kelompok musik 

Performance : Pertunjukan atau penampilan. 

Play Store : Toko aplikasi untuk perangkat android. 

Pakem : Aturan atau pedoman pertunjukan wayang. 

Revitalisasi : Proses, cara, perbuatan menghidupkan atau 

menggiatkan kembali. 

Sabet : Dalam Pedalangan Sunda ialah gerak wayang. 

Sampurit : Istilah dalam Pedalangan Sunda pada media 

yang digunakan untuk menggerakan badan dan 

kepala wayang. 

Surupan : Istilah dalam Karawitan Sunda yaitu konsep 

pergeseran tinggi rendahnya nada dasar 

Tote Bag : Tas selempang. 

Tuding : Istilah dalam Pedalangan Sunda pada media 

yang digunakan untuk menggerakan tangan 

wayang. 

Wayang : Boneka 
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