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KONSEP RECYCLE DAN UPCYCLE DENIM
PADA READY TO WEAR DELUXE EDGY STYLE

APLIKASI HANDPAINTING INSPIRASI MAWAR BIRU
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ABSTRAK

Penelitian ini didasarkan pada pengembangan kreativitas dan inovasi yang berfokus
penerapan konsep recycle dan upcycle denim pada busana edgy style aplikasi teknik
handpainting inspirasi mawar biru. Konsep recycle dan upcycle pada perancangan busana
dapat menjadi upaya untuk mendukung industri busana yang berkelanjutan sehingga
dapat meningkatkan nilai fungsi dan ekonomi dari limbah denim. Material denim
memiliki estetika warna yang dapat direpresentasikan melalui bentuk visual dari bunga
mawar biru. Tujuan penelitian ini adalah menambah inovasi dan estetika bentuk visual
pada koleksi busana edgy style yang dapat meningkatkan nilai fungsi berkelanjutan dan
ekonomi dari limbah pakaian. Penelitian ini menggunakan metode double diamond atau
model berlian ganda, yaitu kerangka kerja desain yang membagi proses kreatif menjadi
empat tahap: discover (menemukan), define (mendefinisikan), develop (mengembangkan),
dan deliver (menyampaikan). Hasil proses penciptaan ini berupa empat busana ready to
wear deluxe disajikan pada event Bandung Fashion Runway tanggal 30 April 2025 di
Studio 1 TVRI Jawa Barat.

Kata kunci: recycle & upcycle, edgy style, handpainting, ready to wear deluxe, mawar
biru
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THE CONCEPT OF RECYCLED AND UPCYCLED DENIM
IN READY TO WEAR DELUXE EDGY STYLE WITH HANDPAINTING

APPLICATION INSPIRED BY BLUE ROSE

Siska Dewi Nursolihat
212323030

Program Studi D4 Tata Rias dan Busana FSRD ISBI Bandung
Jl. Buah Batu Nomor 212 Bandung 40265

Tlp +621321528793. Email: Siskaadew05@gmail.com

ABSTRACT

This research is based on the development of creativity and innovation, focusing on the
application of recycling and upcycling concepts to denim in edgy-style fashion design
through handpainting techniques inspired by the blue rose. The concept of recycling and
upcycling in fashion design can serve as an effort to support a sustainable fashion
industry, thereby increasing the functional and economic value of denim waste. Denim
material has a distinctive color aesthetic that can be represented through the visual form
of the blue rose. The purpose of this research is to enhance innovation and visual
aesthetics in an edgy-style fashion collection that contributes to sustainable functionality
and the economic value of discarded clothing. This study uses the double diamond
method, a design framework that divides the creative process into four stages: discover,
define, develop, and deliver. The result of this creation process is four deluxe ready-to-
wear fashion pieces presented at the Bandung Fashion Runway event on April 30, 2025,
at Studio 1 TVRI West Java.

Keywords: recycle & upcycle, edgy style, handpainting, ready to wear deluxe, blue rose
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DAFTAR ISTILAH

Aksesoris : Item fashion yang berfungsi sebagai pelengkap

busana dan memperindah penampilan.

Alternatif Desain : Beberapa pilihan desain yang digunakan sebagai

opsi designer dalam menentukan desain terpilih.

Brand : Merek atau identitas perusahaan.

Cutting : Teknik pemotongan kain.

Handpainting : Lukisan tangan.

Denim : Kain tenun kuat berbahan katun, biasa digunakan

untuk membuat jeans.

Detailing : Proses pemberian detail yang diaplikasikan pada

busana atau aksesoris.

Edgy : Busana yang tidak biasa, tajam, berani

Eksplorasi : Penggalian suatu ide, konsep, atau pengumpulan

data agar proses penciptaan karya dapat

dilaksanakan secara maksimal.

Fading : proses memudarnya warna pada kain denim.

Fashion : Gaya busana sehari-hari untuk menunjang

penampilan.

Fashion show : Pertunjukan busana sebagai wadah untuk

memamerkan busana hasil desainer.

Finishing : Tahap akhir dalam penyempurnaan karya.

Hanpainting : karya seni yang dituangkan di atas kain.

Hanger Design : Potongan atau bagian-bagian busana.

Hanger Material : Rincian material yang digunakan disertai

keterangan bahan tersebut.

Introduction : Kategori busana yang dibuat sesuai kebutuhan.

Dalam konteks fashion show introduction

ditempatkan pada awal tampilan.



xiv

Label : Salah satu komponen dalam merek yang terdapat

informasi mengenai produk seperti nama brand

dan size.

Look : Keseluruhan tampilan berbusana.

Master Design : Desain terpilih dari alternatif desain yang akan

dieksekusi menjadi busana yang sesungguhnya.

Material : Bahan yang digunakan untuk menciptakan

busana.

Moodboard : Komposisi teks visual yang menggambarkan

sesuatu sebagai acuan desain.

Moodboard Inspirasi : Kumpulan gambar yang berisi ide pembentukan

suatu karya busana.

Moodboard Style : Komposisi teks visual yang menggambarkan

acuan bentuk karya, meliputi style, siluet dan

warna.

Ready to wear deluxe : Busana siap pakai dengan detail yang ekslusif.

Recycle : Proses mengolah kembali bahan bekas.

Signature : Kategori busana yang dibuat untuk

mencerminkan kepribadian atau identitas

( kategori busana diatas introduction dan dibawah

statement ).

Siluet : Garis luar seluruh bagian busana.

Statement : Kategori busana tertinggi dalam busana

berdasarkan kebutuhan ekspresi diri.

Style : Gaya berpakaian yang menggambarkan

karakteristik pemakainya.

Upcycle : merupakan proses pemanfaatan barang bekas

Untuk diubah dari bentuk aslinya.


