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Abstrak

Penciptaan karya tugas akhir ini dilatarbelakangi oleh fenomena penangkapan
ikan ilegal menggunakan kapal pukat harimau (#raw/) di perairan Pulau Sebira,
Kelurahan Pulau Harapan, Kepulauan Seribu. Aktivitas ilegal ini dilakukan oleh
nelayan dari luar daerah tanpa izin resmi, yang berdampak merusak habitat biota
laut, terumbu karang, serta mengganggu keseimbangan ekosistem laut di wilayah
tersebut. Karya ini bertujuan untuk meningkatkan kesadaran terhadap isu
lingkungan tersebut melalui media fashion yang berkelanjutan dan artistik, dengan
menyasar segmen pasar yang memiliki kepedulian tinggi terhadap pelestarian
lingkungan. Teknik nui shibori yang merupakan metode pewarnaan kain dengan
cara dijahit dan diikat sebelum dicelup, dipilih karena mampu menghasilkan motif
alami yang estetis. Teknik macrame ditambahkan untuk memperkaya tekstur dan
memberikan nilai dekoratif yang khas. Inspirasi visual diperoleh dari bentuk,
warna, dan biota laut seperti penyu, ikan, dan rumput laut. Metode penciptaan
dilakukan melalui tahapan pra-perancangan, perancangan, perwujudan dan
penyajian.Karya ini menghasilkan empat busana ready to wear deluxe yang
merepresentasikan eksplorasi teknik tekstil tradisional dalam pendekatan desain
modern dan ramah lingkungan. Pembuatan karya ini tidak hanya menawarkan
inovasi visual dan teknis dalam dunia fashion, tetapi juga berfungsi sebagai media
kampanye isu lingkungan maritim.

Kata kunci: nui shibori, macrame, biota laut, ready to wear deluxe, fashion
berkelanjutan.
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Abstract

The creation of this final project was motivated by the phenomenon of illegal
fishing using trawl boats in the waters of Sebira Island, Pulau Harapan Village,
Seribu Islands. This illegal activity is carried out by fishermen from outside the
region without official permission, which has an impact on destroying the habitat
of marine biota, coral reefs, and disrupting the balance of the marine ecosystem
in the area. This work aims to raise awareness of these environmental issues
through sustainable and artistic fashion media, targeting market segments that
have a high concern for environmental conservation.The nui shibori technique,
which is a method of dyeing fabric by sewing and tying before dyeing, was chosen
because it is able to produce aesthetic natural motifs. The macrame technique
was added to enrich the texture and provide a distinctive decorative value. Visual
inspiration was obtained from the shape, color, and marine biota such as turtles,
fish, and seaweed. The creation method was carried out through the stages of pre-
design, design, embodiment and presentation.This work produces four deluxe
ready-to-wear outfits that represent the exploration of traditional textile
techniques in a modern and environmentally friendly design approach. The
creation of this work not only offers visual and technical innovation in the fashion
world, but also serves as a campaign medium for maritime environmental issues.

Keywords: nui shibori, macrame, marine biota, ready to wear deluxe, sustainable
fashion.
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DAFTAR ISTILAH

Artsy : Gaya atau estetika yang berfokus pada seni,
sering kali unik, kreatif, dan tidak biasa.
Cocok untuk mereka yang memiliki jiwa
seni.

Awareness : Kesadaran terhadap sesuatu, baik itu tren,
isu, atau nilai tertentu seperti keberlanjutan
dalam mode atau seni.

Designer : Orang yang merancang produk,
seperti pakaian, tekstil, aksesoris dan gaya
pakaian.

Elite : Mewah, eksklusif, dan biasanya

berhubungan dengan kualitas tinggi atau
kelompok sosial tertentu.

Forecast : Prediksi tren di masa depan, seperti tren
mode, warna, atau gaya.

Fashion : Dunia gaya dan mode, terutama yang
berkaitan dengan pakaian dan aksesoris.

Fashion show : Acara yang menampilkan koleksi pakaian
atau desain dari desainer tertentu kepada
publik.

Finishing : Proses akhir dalam produksi kain atau

pakaian untuk memberikan hasil maksimal,
seperti penghalusan kain atau penambahan
efek khusus.

High fashion : Mode kelas atas yang biasanya dibuat oleh
rumah mode terkenal, sering disebut Ahaute
couture.

Improvers : Orang atau elemen yang meningkatkan
kualitas atau hasil dari suatu produk atau

proses.

Influencer : Seseorang yang memiliki pengaruh besar
dalam tren, terutama di media sosial.
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Label

Macrame

Market

Modern

Moodboard

Mix

Nui Shibori

Office wear

Practice-Led research

Pre-factum

Ready to wear deluxe

Resist and shape-resist dyeing

Revival

: Merek atau nama yang melekat pada

produk mode atau barang tertentu.

: Seni mengikat tali untuk menghasilkan

pola hiasan, sering digunakan dalam
dekorasi atau mode.

: Pasar atau audiens yang menjadi target dari

sebuah produk atau ide.

: Gaya atau konsep yang mutakhir, sesuai

dengan tren atau zaman saat ini.

: Kumpulan gambar, warna, dan elemen

visual yang mencerminkan konsep atau ide
desain.

: Gabungan berbagai elemen, seperti bahan,

warna, atau gaya dalam desain.

: Teknik pewarnaan kain dari Jepang yang

melibatkan proses menjahit pola untuk
menciptakan resist-dyeing.

: Pakaian yang dirancang untuk dipakai di

lingkungan kerja, biasanya formal atau
semi-formal.

: Penelitian yang berpusat pada praktik

kreatif sebagai metode untuk memahami
atau menciptakan sesuatu.

: Tahap awal atau perencanaan sebelum

produksi dimulai.

: Pakaian siap pakai yang dibuat dalam

jumlah terbatas, sering dengan kualitas
tinggi.

: Teknik pewarnaan dengan cara

menghalangi sebagian kain agar tidak
terkena  pewarna, menciptakan  pola
tertentu.

: Kebangkitan atau kembalinya gaya atau

tren dari masa lalu.
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Self

Shibori

Style

Sustainable

Textiles

Trawl

Trend

Trendsetter

Turquoise

Tying

: Identitas pribadi atau ekspresi individu
yang sering tercermin dalam gaya
berpakaian.

: Istilah Jepang yang berarti "meremas" atau
"memeras,"  terkait dengan  teknik
pewarnaan resist-dyeing seperti Shibori.

: Gaya atau cara mengekspresikan diri
melalui pakaian, aksesori, atau desain.

: Berfokus pada keberlanjutan, sering kali
berkaitan dengan praktik ramah lingkungan
dalam mode atau produksi.

: Bahan yang terbuat dari serat, digunakan
untuk membuat pakaian, kain, atau produk
lainnya.

: Proses mencari atau mengeksplorasi
sesuatu, sering digunakan dalam konteks
pencarian inspirasi atau tren.

: Arah atau gaya yang sedang populer dalam

suatu waktu tertentu.

: Orang atau hal yang memulai atau menjadi

inspirasi bagi tren baru.

: Warna biru kehijauan yang sering

digunakan dalam desain karena kesannya
yang segar dan alami.

: Proses mengikat kain atau tali, sering

digunakan dalam teknik seperti Shibori atau
Macrame.
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