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Abstrak 

 

Perkembangan dunia fashion mendorong para desainer untuk terus berinovasi dalam 

teknik pembuatan busana, salah satunya teknik manipulasi kain yang tidak hanya 

estetis, tetapi juga memiliki nilai inovatif dan mampu bersaing di pasar global. Teknik 

manipulasi kain yang akan digunakan pada penciptaan ini yaitu sulaman, smock dan 

ruffles. Salah satu gaya busana yang banyak menggunakan teknik manipulasi kain yaitu 

lolita style yang memiliki ciri khas detail yang dekoratif. Penelitian ini bertujuan untuk 

menghadirkan alternatif desain busana lolita yang memadukan kain gingham pattern 

dengan teknik manipulasi kain yang masih tergolong minim. Melalui metode 

penciptaan NW Ardini yang terdiri dari gagasan, konsep, desain, prototipe dan 

realisasi. Hasil penciptaan karya ini berupa empat busana lolita style yang disajikan 

dalam bentuk fashion show. 

 

Kata kunci : teknik manipulasi kain, gingham pattern, lolita style. 

  

mailto:azizahfadhilahkamil@gmail.com


vii 

 

APPLICATION OF FABRIC MANIPULATION TECHNIQUE ON GINGHAM 

PATTERN FABRIC WITH LOLITA STYLE 

 

Azizah Fadhilah Kamil 

NIM 212323003 

 

Prodi Tata Rias dan Busana 

Jl. Buah Batu No.212 Bandung, 40625 

Email : azizahfadhilahkamil@gmail.com 

 

Abstract 

The development of the fashion world encourages designers to continue to innovate in 

fashion making techniques, one of which is fabric manipulation techniques that are not 

only aesthetic, but also have innovative value and are able to compete in the global 

market. Fabric manipulation techniques that will be used in this creation are 

embroidery, smock and ruffles. One of the fashion styles that uses many fabric 

manipulation techniques is lolita style which is characterized by decorative details. 

This research aims to present an alternative lolita fashion design that combines 

gingham pattern fabric with fabric manipulation techniques that are still relatively 

minimal. Through NW Ardini's creation method which consists of idea, concept, 

design, prototype and realization. The result of this creation was four lolita style 

clothing presented in the form of a fashion show. 

 

Keywords: fabric manipulation technique, gingham pattern, lolita style. 
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DAFTAR ISTILAH 

 

Alternative design           : Beberapa desain yang dibuat sebagai pertimbangan 

dalam memilih master design. 

 

Brand                                 : Tanda yang digunakan oleh pengusaha pada produk. 

 

Fashion show                     : Peragaan busana. 

 

Gingham pattern              : Pola kain kotak-kotak sederhana yang biasanya terdiri 

dari dua warna, di mana garis-garis horizontal dan 

vertikal saling bersilangan, membentuk kotak-kotak 

kecil beraturan. 

 

Hanger design                  : Desain yang telah terpilih dengan tampilan depan dan 

belakang. 

 

Hanger Material               : Rincian material yang digunakan disertai keterangan 

bahan tersebut. 

 

Hangtag                            : Media yang berisi rincian suatu produk meliputi harga, 

size, dan merek. 

 

Honeycomb smock           : Salah satu teknik sulaman tangan (smocking) yang 

membentuk pola seperti sarang lebah (honeycomb) di 

permukaan kain. 

 

Introducing                   Kategori busana yang tampilannya lebih sederhana dari 

koleksinya dan pembuatannya lebih mudah. 

 

Look  Istilah dalam fashion untuk menyebut keseluruhan. 

 

Lolita Style                         : Salah satu fashion subculture asal Jepang yang sangat 

khas dan estetik, terinspirasi dari busana era Rococo, 

Victorian, dan Edwardian, dengan sentuhan manis, 

anggun, kadang gelap, atau bahkan playful. 

 

Master Design                 : Desain terpilih disertai flat draw yang ditampilkan 

depan belakang. 

 



xvi 

 

Moodboard Inspirasi        : Kumpulan gambar yang menjelaskan inspirasi suatu ide 

penciptaan, untuk menjadi acuan dalam pembuatan 

karya. 

 

Moodboard Style              : Kumpulan gambar yang menjelaskan mengenai ide 

bentukan dari karya, baik dari siluet, teknik, detail, 

material dan gaya. 

 

Ruffles                             : Hiasan atau detail lipit/lipit kerut di kain yang dijahit 

salah satu sisinya, sehingga sisi satunya mengembang 

bergelombang. 

 

  


