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ABSTRAK 

 
 Slow living sempat menjadi tren di kalangan generasi muda, fenomena ini 
muncul dari gaya hidup modern yang serba cepat. Melalui slow living, individu 
diajarkan melambatkan langkah dan lebih mengedepankan kualitas dibanding 
kuantitas. Fenomena tersebut menarik diangkat sebagai inspirasi tema sekaligus 
sebagai kritik terhadap kehidupan modern yang melelahkan. Dalam penulisan 
karya skenario berjudul”Marigold” tema diterapkan lewat alur cerita, setting dan 
penokohan. Permasalahan yang telah dijawab dalam penulisan skenario yaitu 
dengan menggunakan metode Dan Harmon’s Story Circle, melalui metode tersebut 
alur cerita dibuat dalam delapan tahapan untuk menciptakan struktur dramatik yang 
baik dan menarik. Penciptaan skenario bertema slow living dibagi kedalam tiga 
tahapan, pra-produksi yaitu tahap eksplorasi ide dan riset, dilakukan observasi dan 
wawancara pada subjek yang menerapkan gaya hidup slow living. Produksi berupa 
proses penulisan draft satu skenario. Pasca-produksi merupakan tahap evaluasi 
draft satu untuk mencapai final draft. 

Kata kunci : fenomena, tema, slow living, skenario 
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ABSTACT 

 
 Slow living has become a trend among younger generations, emerging as 
a response to the fast-paced modern lifestyle. Through slow living, individuals are 
encouraged to take a step back, prioritize quality over quantity, and embrace a more 
deliberate way of living. This phenomenon serves as both an inspiration for the 
theme and a critique of the exhausting nature of modern life. In the screenplay 
titled”Marigold” the theme is incorporated through the storyline, setting, and 
character development. The challenges in writing this screenplay are addressed 
using Dan Harmon’s Story circle method, structuring the narrative into eight 
stages to create a compelling and well-organized dramatic framework. The 
creation process is divided into three stages: pre-production, which involves idea 
exploration and research through observation and interviews with individuals 
practicing the slow living lifestyle; production, focusing on drafting the first 
version of the screenplay; and post-production, where the first draft is evaluated 
and refined into the final draft. 
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