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ABSTRAK 

 

Film memiliki kekuatan untuk membangun dan menyampaikan emosi melalui 

berbagai elemen sinematik, salah satunya adalah editing. Penelitian ini bertujuan 

untuk menganalisis bagaimana pola perpindahan visual dalam editing, khususnya 

melalui Pacing lambat dan transisi audio, dapat membangun intensitas emosi 

karakter dalam film “Take The Reins”. Film ini mengangkat tema pola asuh 

otoriter yang sering terjadi dalam hubungan orang tua dan anak, dengan 

pendekatan realisme untuk menciptakan kedalaman emosional yang lebih 

autentik. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah kualitatif dengan 

teknik pengumpulan data melalui studi pustaka, kajian media, serta wawancara 

dengan editor film dan pakar psikologi. Selain itu, penelitian ini juga 

menggunakan metode penciptaan berbasis practice-led research, di mana proses 

penyuntingan film menjadi bagian utama dalam pencarian dan pembentukan 

pengetahuan. Konsep editing yang diterapkan meliputi Pacing lambat untuk 

memperkuat intensitas emosional serta penggunaan transisi berbasis audio (J-Cut 

dan L-Cut) untuk menciptakan kesinambungan dan kedalaman suasana dalam 

cerita. Hasil penelitian menunjukkan bahwa Pacing lambat efektif dalam 

membangun ketegangan emosional, memungkinkan penonton untuk lebih 

mendalami perasaan karakter. Selain itu, transisi audio memberikan koneksi yang 

lebih halus antara adegan, memperkuat nuansa emosional tanpa harus 

mengandalkan pemotongan visual yang eksplisit. Dengan demikian, teknik 

editing yang diterapkan dalam “Take The Reins” tidak hanya mendukung narasi, 

tetapi juga memperkuat dampak psikologis yang dirasakan penonton. 

 

Kata kunci: Editing, Pacing Lambat, Transisi Audio. 
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ABSTRACT 

 

Film has the power to build and convey emotions through various cinematic 

elements, one of which is editing. This research aims to analyze how visual 

transition patterns in editing, particularly through slow Pacing and audio 

transitions, can enhance emotional intensity character in the film "Take The 

Reins". The film explores the theme of authoritarian parenting, a common 

dynamic in parent-child relationships, using a realism approach to create deeper 

emotional authenticity. The research employs a qualitative method with data 

collection techniques including literature review, media analysis, and interviews 

with film editors and psychology experts. Additionally, this study applies a 

practice-led research creation method, in which the film editing process becomes 

a central part of the inquiry and knowledge formation. The editing concepts 

applied include slow Pacing to reinforce emotional intensity and the use of audio-

based transitions (J-Cut and L-Cut) to create continuity and depth in storytelling. 

The findings indicate that slow Pacing is effective in building emotional tension, 

allowing the audience to deeply engage with the characters’ emotions. 

Additionally, audio transitions provide a smoother connection between scenes, 

strengthening the emotional atmosphere without relying on explicit visual cuts. 

Thus, the editing techniques applied in "Take The Reins" not only support the 

narrative but also enhance the psychological impact on the audience. 

 

Keywords: Editing, Slow Pacing, Audio Transitions. 
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