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JADWAL UJIAN SIDANG 

No. Hari/Tanggal Waktu Sidang Keterangan 

1. Rabu, 19 Februari 2025 13.00 – 14.00 

WIB 

Sidang Proposal Luring Ruang 3 

2. Rabu, 16 April 2025 13.00 – 14.00 

WIB 

Sidang Preview Luring Studio 

Lukis 

3. Kamis, 22 Mei 2025 10.15 – 11.15 

WIB 

Sidang 

Kelayakan 

Luring Ruang 1 

4. Selasa, 24 Juni 2025 14.00 – 15.20 

WIB 

Sidang Akhir Luring Ruang 1 
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CURRICULUM VITAE 
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GLOSARIUM 

Alat dan material Peralaratan dan bahan yang digunakan dalam proses 

berkarya. 

Egrang    Permainan tradisional menggunakan batang bambu 

Emosi    Keadaan yang memengaruhi pikiran dan tindakan dalam 

    perasaan 

Kaulinan Barudak  Permainan tradisional masyarakat Sunda 

Konsep Penciptaan Ide dasar menjadi landasan dalam proses penciptaan karya 

seni. 

Metafora   Penggunaan objek atau simbol dalam memaknai hal lain

    secara tidak langsung 

Pop surealis   Aliran seni rupa yang menggabungkan unsur pop art dan

    surealis dengan menampilkan visual imajinatif 

Proposi Perbandingan hubungan antara unsur bagian dengan 

bagian lainnya secara keseluruhan. 

Ruang Kesan kedalaman atau dimensi pada karya dua dimensi dan 

tiga dimensi 

Repetisi Pengulangan unsur-unsur pendukung karya seni 

Seni Lukis Suatu ungkapan pengalaman estetik yang diwujudkan 

dalam bentuk dua dimensi 

Tekstur Unsur rupa yang menunjukkan rasa permukaan bahan. 

Tri Tangtu   Filosofi Sunda tentang kesatuan tiga unsur utama 

Warna Unsur visual dalam seni yang digunakan dalam 

mengekspresikan makna atau suasana. 


