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ABSTRAK 

 
 

 
Film Dream of The Truth mengangkat isu pelanggaran hak asasi manusia melalui 
pendekatan penyuntingan non-linear. Penelitian ini membahas penerapan teknik 
cross cutting sebagai alat untuk memperkuat emosi dan pendalaman karakter. 
Metode yang digunakan adalah kualitatif, melalui wawancara, observasi, dan studi 
literatur. Teknik cross cutting memungkinkan peralihan antar waktu dan ruang 
secara dinamis, sehingga penonton dapat merasakan keterhubungan emosional 
antar adegan. Didukung dengan penggunaan ritme cepat-lambat, dreamy look, 
color grading, serta sound design, teknik ini membentuk atmosfer yang imersif dan 
menggugah empati penonton. Hasilnya menunjukkan bahwa kombinasi teknik 
editing ini efektif dalam membangun narasi kompleks yang tetap kohesif dan 
menyentuh. Film ini tidak hanya menjadi karya artistik, tetapi juga sarana untuk 
menyampaikan pesan sosial yang kuat. 

 
 

Kata Kunci: cross cutting, editing film, narasi non-linear, pelanggaran HAM, 
emosi visual 
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ABSTRACT 

 
 

 
Dream of The Truth is a short film addressing human rights violations using a non- 
linear editing approach. This study explores the application of cross-cutting 
techniques to enhance emotion and character depth. Using a qualitative method— 
interviews, observation, and literature review—the research highlights how cross 
cutting enables dynamic transitions across time and space, fostering emotional 
connections between scenes. Supported by alternative pacing, dreamy look, color 
grading, and sound design, the editing builds an immersive atmosphere that evokes 
audience empathy. The results show that this technique combination effectively 
shapes a complex yet cohesive narrative. The film serves not only as an artistic 
expression but also as a medium for delivering strong social messages. 

 
 

Keyword: cross cutting, film editing, non-linear narrative, human rights violation, 
visual emotion 
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