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ABSTRAK

Rangda merupakan salah satu folklore dari Bali dengan makna simbolis yang
kuat dan menjadi sumber inspirasi dalam ekspresi berkesenian. Penciptaan
karya ini mengangkat transformasi wujud Rangda sebagai ide penciptaan karya
drawing dengan pendekatan interpretasi dan reinterpretasi. Interpretasi
dilakukan melalui pemahaman terhadap budaya, mitos, sejarah, dan narasi yang
melatarbelakangi sosok Rangda, serta alasan terjadinya transformasi dan
peristiwa-peristiwa yang menyertainya. Reinterpretasi mengacu pada
pemberlakuan berbagai perubahan, modifikasi, perombakan, diversifikasi atau
bahkan inovasi bentuk, dan wujud. Charcoal digunakan secara ekspresif untuk
menciptakan bentuk Rangda yang berbeda, dengan lebih menerjemahkan
pengalaman batin penulis dengan mewujudkannya kedalam bentuk karya.
Karya ini akan berbentuk panel progresi visual, dengan setiap panel saling
terhubung satu sama lain untuk menampilkan alur yang utuh. Pendekatan
ekspresionis digunakan untuk mengungkapkan emosi mendalam, suasana
mengerikan, serta transformasi sosok Rangda dalam karya drawing. Media
charcoal dipilih karena kemampuannya menghadirkan kontras tajam, goresan
ekspresif, gelap, dan dramatis. Penciptaan karya ini merupakan sebuah proses
dalam upaya untuk memahami dan menerjemahkan pengalaman batin penulis,
dengan harapan mampu mewujudkannya kedalam bentuk karya visual yang
‘mengerikan’ dan memesona.

Kata kunci: Transformasi, Rangda, Drawing, Charcoal
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ABSTRACT

Rangda is a Balinese folklore with strong symbolic meaning and a source of
inspiration in artistic expression. The creation of this work raises the transformation
of the Rangda form as an idea for the creation of drawing works with the approach of
interpretation and reinterpretation. Interpretation is done through understanding the
culture, myths, history, and narratives behind the figure of Rangda, as well as the
reasons for the transformation and the events accompanying it. Reinterpretation
refers to the enactment of various changes, modifications, overhauls, diversifications,
or even innovations in form, shape, conventions, and values. Charcoal is used
expressively to create a different form of Rangda, by further translating the author's
inner experience into the form of the work. This work will take the form of visual
progression panels, with each panel connected to the other to display a complete
flow. An expressionist approach is used to express the deep emotion, horrific
atmosphere, and transformation of the Rangda figure in the drawing. The charcoal
medium was chosen for its ability to present sharp contrasts, expressive, dark, and
dramatic strokes. The creation of this work is a process to understand and translate
the author's inner experience, with the hope of realizing it into a 'horrifying’ and
mesmerizing visual work.

Keyword: Transformasi, Rangda, Drawing, Charcoal
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