
i 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

PENCIPTAAN EVENING GOWN  INSPIRASI BUNGA 

TUNJUNG DENGAN TEKNIK APPLIQUE 

DAN DIGITAL PRINTING 

Pertanggungjawaban Tertulis 

untuk Memenuhi Persyaratan Mencapai Derajat 

Sarjana Terapan Seni (S. Tr. Sn) 

Khairunnisa Ayunia 

212323018 

PROGRAM STUDI D4 TATA RIAS DAN BUSANA 

FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN 

INSTITUT SENI BUDAYA INDONESIA (ISBI) BANDUNG 

2025 



ii 

LEMBAR PENGESAHAN 

Laporan Tugas Akhir ini telah diujikan, dinyatakan lulus, sudah direvisi, dan telah 

mendapat persetujuan pembimbing dan dewan penguji sesuai ketentuan yang berlaku di 

Program Studi D4 Tata Rias dan Busana FSRD ISBI Bandung. 

Judul Tugas Akhir : Penciptaan Evening Gown  Inspirasi Bunga 

Tunjung dengan Teknik Applique dan Digital 

Printing 

Nama Mahasiswa  : Khairunnisa Ayunia 

NIM  : 212323018 

Tanggal diuji  :    20 Mei 2025 

Tanggal dinyatakan lulus :   12 Juni 2025 

Tanggal selesai direvisi  :    12 Juni 2025 

Bandung, 12 Juni 2025     

Mengetahui, Menyetujui, 

Ketua Prodi D4 Tata Rias dan Busana 

FSRD ISBI Bandung 

Suharno, S.Sn., M.Sn. 

NIP.196906071995031001 

Pembimbing I 

Suharno, S.Sn., M.Sn. 

NIP. 196906071995031001   _____________ 

Pembimbing II  

Mira Marlianti, S.Sn., M.Ds. 

NIP. 197903022003122001   _____________ 

Dekan FSRD ISBI Bandung 

Prof. Dr. Husen Hendriyana, S.Sn., M.Ds 

NIP. 197203101998021003 

Penguji I 

Annisa Fitra, S.Pd., M.Ds. 

NIP. 199401302023211010    _____________ 

Penguji II 

Wuri Handayani, M.Sn 

NIP. 198111082014042001  ______________ 

Penguji III 

Naufal Arafah, M.Tr.T 

NIP. 19960427202321101    ______________ 



iii 

LEMBAR PERNYATAAN BEBAS PLAGIAT 

Saya menyatakan dengan sesungguhnya bahwa: 

1. Seluruh isi Laporan Tugas Akhir dengan judul ”Penciptaan Evening Gown

Inspirasi Bunga Tunjung dengan Teknik Applique dan Digital printing” ini

adalah karya saya sendiri;

2. Pengutipan yang saya lakukan dalam penulisan Laporan Tugas Akhir ini

sesuai dengan etika penulisan karya ilmiah yang berlaku dalam dunia

akademik;

3. Jika di kemudian hari dalam Laporan Tugas Akhir tersebut di atas ditemukan

pelanggaran etika keilmuan, saya siap menerima sanksi sesuai dengan

ketentuan yang berlaku.

Bandung, 15 Mei 2025 

Yang menyatakan 

Khairunnisa Ayunia 

212323018 



iv 
 

KATA PENGANTAR 
 

Segala puji bagi Allah SWT. yang telah memberikan karunia-Nya 

sehingga Laporan Tugas Akhir yang berjudul Penciptaan Evening Gown Inspirasi 

Bunga Tunjung dengan Teknik Applique dan Digital Printing dapat terselesaikan 

dengan baik. Laporan tugas akhir ini tidak akan dapat tercapai apabila tanpa ada 

dukungan dari banyak pihak yang membantu dan mendukung. Oleh sebab itu, 

pengkarya mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Dr. Retno Dwimarwati, S.Sen., M.Hum, selaku Rektor ISBI Bandung; 

2. Prof. Dr. Husen Hendriyana, S.Sn., M.Ds. selaku Dekan Fakultas Seni Rupa 

dan Desain ISBI Bandung; 

3. Suharno, S.Sn., M.Sn, selaku Ketua Program Studi Tata Rias dan Busana ISBI 

Bandung dan dosen pembimbing yang telah memberikan dukungan, waktu, 

arahan, bimbingan, serta masukan selama proses penulisan Laporan Tugas 

Akhir; 

4. Mira Marlianti, S.Sn., M.Ds, selaku dosen pembimbing dalam penulisan 

laporan Tugas Akhir yang telah memberikan dukungan, arahan, dan 

bimbingan dalam proses penulisan Laporan Tugas Akhir; 

5. Orang tua, dan teman-teman yang senantiasa selalu memberikan doa dan 

dukungan selama ini kepada penulis: 

Perlu disampaikan bahwa pengkarya menulis Laporan Tugas Akhir ini 

jauh dari kata kesempurnaan, oleh sebab itu pengkarya mengharapkan kritik dan 

saran untuk perbaikan mendatang. 

 

                                                                                        

Bandung, 15 Mei 2025 

Khairunnisa Ayunia 

 

 

 

                   



v 
 

PENCIPTAAN EVENING GOWN  INSPIRASI BUNGA TUNJUNG 

DENGAN TEKNIK APPLIQUE DAN DIGITAL PRINTING 

 

Khairunnisa Ayunia 

212323018 

 

Program Studi  Tata Rias dan Busana FSRD ISBI Bandung 

Jl. Buah Batu 212 Bandung, 40265 

Tlp.+6285721284853. Email aiskhrnsa@gmail.com 

 

 

Abstrak 
 

Industri fashion terus berkembang dengan tuntutan inovasi desain yang 

menggabungkan warisan budaya dan teknologi modern. Penciptaan  ini bertujuan 

untuk menghadirkan evening gown yang terinspirasi dari keindahan dan simbolisme 

bunga tunjung (nymphaea) melalui penggabungan teknik applique dan digital 

printing. Urgensi penelitian ini terletak pada upaya diversifikasi sumber inspirasi 

desain busana, pemanfaatan teknologi untuk meningkatkan efisiensi dan detail 

visual, serta pelestarian nilai-nilai budaya melalui interpretasi kontemporer. 

Kebaruan penelitian ini terletak pada pengintegrasian inspirasi flora lokal yang khas 

dengan teknik applique yang diperkaya oleh detail digital printing, yang belum 

banyak dieksplorasi dalam konteks evening gown. Metode penelitian menggunakan 

Double diamond model yang meliputi tahap discover, define, develop, dan deliver. 

Hasil penelitian ini berupa 3 evening gown dengan detail applique bunga tunjung 

yang diperkaya dengan tekstur dan warna melalui digital printing,. Karya ini 

disajikan pada Bandung Fashion Runway 2025 di TVRI Jawa Barat. 

 

Kata Kunci: evening gown, bunga tunjung, applique, digital printing,  

 

 

 

 

 

 

 

  

mailto:aiskhrnsa@gmail.com


vi 
 

CREATION OF EVENING GOWN INSPIRED BY TUNJUNG FLOWERS  

WITH APPLIQUE TECHNIQUE AND DIGITAL PRINTING 

 

Khairunnisa Ayunia 

212323018 

 

Program Studi  Tata Rias dan Busana FSRD ISBI Bandung 

Jl. Buah Batu 212 Bandung, 40265 

Tlp.+6285721284853. Email aiskhrnsa@gmail.com 

 

Abstract 
 

The fashion industry continues to grow with the demands of design innovation that 

combines cultural heritage and modern technology. This creation aims to present 

an evening gown inspired by the beauty and symbolism of the nymphaea flower 

through a combination of appliqué and digital printing techniques. The urgency of 

this research lies in efforts to diversify sources of fashion design inspiration, utilize 

technology to improve efficiency and visual detail, and preserve cultural values 

through contemporary interpretations. The novelty of this research lies in the 

integration of distinctive local floral inspiration with applique techniques enriched 

by digital printing details, which have not been widely explored in the context of 

evening gowns. The research method uses the Double diamond model which 

includes the stages of discover, define, develop, and deliver. The results of this study 

are 3 evening gowns with nymphaea flower applique details enriched with texture 

and color through digital printing. This work was presented at Bandung Fashion 

Runway 2025 on TVRI West Java. 
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